
72 │  台灣文學館通訊  2014.09  NO.44  │

展覽與活動

是遊戲，也是文學推廣
文／楊蕙如　展示教育組　　攝影／蔡秉澔

文學和桌遊的組合是否相互牴觸或彼此融合？身為具有台灣文學教育推廣要務的博物館機構，我們似乎

可以感受到，文學教育也許能如翻轉教室理念一般，顛覆主流價值與做法，適時恰要地提供教師們更為

豐富的文學素材與教學資源，促成其在教學現場做出另類選擇決定的最佳後盾。

記2014桌遊文學教師研習

將遊戲行為導入文學轉譯，只為了探索台灣文學的更多可能。

 在歷經5個月時間的籌劃與準備

之後，今年7月，桌遊與文學的碰撞產

生了許多可能的實踐方法，而在這一

路探索與活動構思的過程裡，我們接

觸了高中教師、桌上遊戲推廣師、遊

戲設計師、文學評論家與作家等，在

眾人的好奇、熱情協力與討論中，我

們鼓起勇氣，嘗試跨越，邁出「文學

桌遊」教育推廣計畫的執行步伐。

覆蓋一張牌，開啟文學新樣貌
究竟什麼是「文學桌遊」，當遊

戲和文學結合時，我們如何不落入大

眾對於一般遊戲的刻板印象，或面對

文學正當性的質問？在思索將桌上遊

戲與文學結合的過程裡，我們反覆釐清遊戲的功能

與文學的本質，試圖以文學作為遊戲設計的主題核

心，希冀能夠透過教育活動設計將文學融入遊戲參

與，開創以遊戲進入文學世界的體驗歷程。

而這樣的遊戲經驗是需要經過縝密的遊戲機制

設計與文學的拆解、應用而來，藉由教師研習的機

會，文學館提供教師探索文學教學的其他可能。引

薦台文館典藏的台灣文學作品為選文範圍，透過研

習課堂，導引學員進行文學文本之內容轉化。預期

能順利地融合桌遊設計概念，延伸台灣文學走入生

活，巧妙地將博物館資源與大眾分享，覆蓋思考文

學作品應用的慣習，演化學習思維，重新定義文學

教育推廣的樣貌。

文學是遊戲的核心命題
7月7日至9日，由具有文學、出版等多重身分

的許榮哲老師，與多位經過桌遊機制研究與教育訓

練的輔導員，帶領身處國、高中教學前線的教師們
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鼓勵老師經驗文學樂趣，翻轉文學教育。

分組遊戲體驗，讓學員從遊戲中參與文學故事發展。

前往文學桌遊設計的探索旅程。研習課程分為兩部

分，第一部分著重於介紹桌上遊戲的內容與遊戲設

計機制，並重點式地以文學作品為範例，解構文本

應用於遊戲內容安排呈現；第二部分則由專業桌遊

推廣師許永清、遊戲分析師冉獻璞與桌遊專案執行

陳德安，提供個人經驗的討論與分享，具體給予教

師轉化文學內容於遊戲設計的工具及方法，將文學

融入遊戲行為詮釋，引導老師從遊戲中直接參與文

學人物的心緒起伏。

沒有結局，反而促進文本思索討論
文學和桌遊的組合是否相互牴觸或彼此融合？

透過連續3天的桌遊文學研習體驗，很多老師滿臉

倦容卻難掩興奮地表示：「這是我參加過最操勞的

研習活動，中午吃不下，晚上睡不著，分秒時間寶

貴。」看到許多老師雙眼發亮充滿認真神情參與課

堂的景象，身為具有台灣文學教育推廣要務的博物

館，我們可以感受到，文學教育也許能如翻轉教室

理念一般，顛覆主流價值與做法，適時地提供教師

們更為豐富的文學素材與教學資源，促成其在教學

現場做出另類選擇的最佳後盾。


